

Завдання:  знайти в таблиці 
9 слів, що заховалися. Читати слова можна в будь-якому напрямку, крім діагонального.
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Питання

1.         Найменша одиниця подання інформації з прийнятих в інформатиці.

2.       Список команд, що відображаються на екрані.

3.       Іменована частина пам‘яті, яка складається з ім‘я та його розширення.

4.       Найпростіший засіб для упорядкування і зберігання файлів.

5.        Основна мікросхема, яка виконує більшість обчислювальних операцій..

6.       Інша назва системної шини.

7.        Прилад для введення в комп‘ютер інформації з паперових носіїв.

8.       Графопобудовник.

9.       Автоматичний друкуючий пристрій.

10.  Позначка, яка може переміщуватися по екрану.

11.    Відомості про навколишній світ і процеси, що в ньому відбуваються.



Завдання:  знайти в таблиці 
10 слів, що заховалися. Читати слова можна в будь-якому напрямку, крім діагонального.
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1. Дивіться, дзеркальце яке – 
Кругленьке і красиве.

І ще на ньому, вам скажу, 

Багато є важливого.

2. Якийсь квадратний коробок
Стоїть посеред столу.

Цей блок – не просто собі блок,

З’єднали все до нього.

3. Невеличкий, найважливий, 
він керує тут усім.

Всі процеси запускає, 

Щоб було робити з чим!

4. Цей пристрій допоможе нам 

Опрацювати диски.
Це саме він зчитає диск, 
І саме він запише.
5. Віршик враз «запам’ятає»,
гру нам швидко «закачає»,
у комп’ютера (це так!)
все згадати – він мастак!

6. Дує, дує вітрогон,

щоб було чистіше.

Пил – наш ворог! Ми його

здуємо хутчіше!

7. Це її  ми здобуваєм, 

А як треба – захищаєм.

Повідомлення завжди

Переносить нам її. 
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1. Пристрій, призначений для виведення інформації на екран.

2. Пристрій для введення текстової та графічної інформації в комп’ютер.

3. Пристрій для введення звукової інформації в комп’ютер.

4. Пристрій, призначений для виведення звуку з комп’ютеру.

5. Пристрій для виведення текстової та графічної інформації на друк.

6. Пристрій для полегшення введення інформації, що забезпечує зручний спосіб спілкування з комп’ютером.

7. Маніпулятор у вигляді перевернутої миші.

8. Основний пристрій комп’ютера, усередині якого знаходяться всі внутрішні пристрої.

9.  Пристрій, який поєднує можливості модему та факсимільного апарату.

10.Пристрій, що забезпечує роботу 

  з компакт-дисками, оптичними  

  дисками.

11.Головний пристрій введення 

  інформації та керування.
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	По горизонталі
	По вертикалі

	1. Як називається інформація, яка потрібна людині.

2. Що кладуть під комп’ютерну мишку.

3. Який пристрій вводить інформацію в комп’ютер та керує ним.

4. Пристрій, що дозволяє сфотографувати когось.

5. Пристрій, що дозволяє прослуховувати музику та не заважати іншим.

6. Пристрій, що виводить інформацію на папір.

7. Який стіл є у комп’ютера?
	1. У мишки їх дві – права і ліва.

2. Який пристрій виводить звуки.

3. Універсальний інструмент для опрацювання інформації.

8. Пристрій, що допомагає у грі на комп’ютері.

9. Пристрій, який має таку ж назву, як і звір.

10. У комп’ютера є … блок.

11. Пристрій, що дозволяє ввести будь-який документ у комп’ютер, зробити ксерокопію.

12. Як по-іншому називаються відомості.

13. Що пересувається на екрані, коли ви рухаєте мишку
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1. Програма-архіватор.

2. Програма для створення електронних презентацій.

3. Графічний редактор.

4. Програма для оптичного розпізнавання символів.

5. Програма-перекладач.

6. Текстовий процесор.

7. Система управління базами даних.

8. Програма для створення та обробки електронних таблиць.

9. Мова програмування.
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1. Пристрій, що має більше 100 кнопок.
2. «Очі» комп'ютера.
3. Маленька, сіренька, з хвостиком.
4. Друкуючий пристрій.
5. Одиниця вимірювання діагоналі екрану.
6. Маніпулятор для ігор.
7. Пристрій для передачі інформації з паперу в комп'ютер.
8. Розмножуючий пристрій.



	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	
 


	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	
	 
	
 


	 
	
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


	По  вертикалі:

	1.Програма для перегляду  веб-сторінок

	3.Найбільша глобальна  мережа

	5.Вид  комп'ютерної  мережі

	6.Вид  комп'ютерної мережі

	

	

	По горизонталі:

	2.Головний комп'ютер  в  мережі

	4.Режим реального часу

	9.Режим відкладеного зв'язку

	7.Сукупність веб-сторінок на  одному сервері

	10.Пристрій під'єднання ПК до  Інтернет

	8.Організація,що надає послуги Інтернет




Завдання:  знайти в таблиці 
11 слів, що заховалися. Читати слова можна в будь-якому напрямку, крім діагонального.
 «Клавіші»
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По горизонталі:
3. Один з пристроїв введення.
5.Стандартний пристрій введення.
7.Пристрій введення, який дає змогу вводити інформацію в комп'ютер з паперу або з іншої плоскої поверхні.
По вертикалі:
1. Пристрій введення команд і даних.
2.  Пристрій для відображення інфор​мації на екрані.
4.  Наука, що вивчає інформацію та інформаційні процеси.
6. Пристрій обміну даними.
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“Команди МS-DOS”
По горизонталі:

2. Команда для копіювання.
3. Команда для видалення каталогу.
4. Команда для видалення файлів.
5. Команда для перейменування.
По вертикалі:
1. Команда для перегляду вмісту файлу.
2. Команда для зміни поточного каталогу.
4. Команда для перегляду вмісту диску або каталогу.
6. Команда для створення каталогу.
Відповіді:
По горизонталі:
2. COPY. 3. RD. 4. DEL. 5. RENAME.
По вертикалі:
І. TYPE. 2. CD. 4. DIR. 6. MD.
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По-горизонталі: 

1.Наука про інформацію та інформаційні процеси.

2.Основоположник обчислювальної техніки на Україні.

3.Пристрій виведення.

4.Галузь застосування комп’ютерів.

5.Дія, яка виконується за допомогою миші.

6.Мова програмування.

По-вертикалі:

 1.Послідовність команд для виконання комп’ютером.

2.Носії інформації.

 3.Пристрій для роботи в мережі.

 4.Одиниця виміру інформації.

5.Пристрій введення.

 6.Перетворення інформації без зміни її змісту в інший вигляд.

7.Пристрій призначений для постійного зберігання програм і даних великого об’єму.



Завдання:  знайти в таблиці 
13 слів, що заховалися. Читати слова можна в будь-якому напрямку, крім діагонального.
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Запишіть у порожні клітинки назви інфор​маційних процесів.
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Упорядкування
Передавання
Захист
По​шук
Зберігання
Опрацювання.
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«Комбінації клавіш»
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1. Завершити роботу

2. Диспетчер задач
3. Видалення об’єкта

4. Зміна мови

5. Зміна мови

6. Відміна останньої дії

7. Переключення між закладками
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